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“2023 AÑO DE LA JUVENTUD HACIA EL BICENTENARIO” 

 

 
 
 
 

EMPRESA AMPER S.R.L. 

 

* DESCRIPCION/OBJETIVOS DEL PROGRAMA, PROYECTO o ACTIVIDAD  
AMPER se alinea con el objetivo principal de “La Paz Juega Limpio”: 
“Fortalecer la conexión con la comunidad en la creación de campañas ambientales que aporten valor y 
beneficios tangibles a la sociedad reduciendo la cantidad de residuos y promoviendo una cultura de 
reutilización de materiales” 
Objetivos específicos 
• “Generar una conciencia ambiental en diferentes sectores de la población” 
• “Involucrar al personal de la empresa en el cuidado del medio ambiente mediante la implementación de 

prácticas de reducción de residuos y reciclaje en los procesos internos de la empresa” 

 

* ACTIVIDADES, PROGRAMAS O PROYECTOS EJECUTADOS 
Nuestra participación consiste en las siguientes actividades: 
• Diseño de los Artes para las Campañas de Reciclaje 
• Difusión de las Campañas mediante Redes Sociales: Facebook, Whatsapp, Instagram 
• Participación activa del personal de nuestra empresa en el acopio de material de reciclaje 

• Entrega periódica del material recolectado: papel, cartones, llantas, botellas y otro tipo de material en 
desuso para la entrega al Colectivo Ambientalista “La Paz juega limpio”. 

 

* RESULTADOS  

El Colectivo de “La Paz Juega Limpio” suscribió un Convenio con el Gobierno Autónomo Municipal de El Alto 
mediante el cual se construirán parques infantiles con el material reciclado producto del acopio realizado en 
las diferentes campañas de recolección, en las cuales, AMPER participó activamente. 

 

* PRESUPUESTO  
TOTAL NO REPORTA 

 

ÁREAS DE DESARROLLO  
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1 CAMPAÑAS DE ACOPIO    X     

* Información proporcionada por la sociedad comercial 
 
 

Responsabilidad Social Empresarial  


